Critérios de Avaliacdo por Area Curricular Disciplinar
Ano de Escolaridade — 1.° Ano
2014/2015

Portugués

Oralidade O1

Saber escutar para reproduzir pequenas mensagens e para cumprir ordens e pedidos.

Prestar ateng&o a breves discursos sobre assuntos que Ihe s&o familiares, retendo o essencial da
mensagem.

Compreender o essencial de histérias contadas, de poemas e de textos da tradigdo oral.

Falar de forma clara e audivel.

Esperar a sua vez, saber pedir a palavra.

Formular pedidos e perguntas tendo em conta a situagéo e o interlocutor.

Narrar situag@es vividas e imaginadas.

Leitura e Escrita LE1

Ler com clareza textos variados com extensao e vocabulario adequados.

Compreender o essencial dos textos lidos.

Escrever textos curtos com respeito pelo tema, pelas regras basicas de ortografia e pontuagéo,
assegurando a continuidade referencial e marcando abertura e fecho.

Gramaética G1

Manipular e comparar dados para descobrir regularidades no funcionamento da lingua.

Explicitar regras de ortografia e pontuagéo.

Mobilizar os conhecimentos adquiridos na compreensao e producdo de textos orais e escritos.

do a

Iniciag

Educacéo

Literaria IEL1

Ler textos variados com fins recreativos.



Matematica

NUmeros naturais

* Noc&o de numero natural

* Relagdes numéricas

Classificar e ordenar de acordo com um dado critério.

Realizar contagens progressivas e regressivas, representando os
numeros envolvidos.

Compreender vérias utiliza¢cdes do numero e identificar nimeros em
contextos do quotidiano.

Realizar estimativas de uma dada quantidade de objetos.

Compor e decompor niimeros.

Comparar e ordenar nimeros.

Utilizar a simbologia <, > e =.

Identificar e dar exemplos de diferentes representagdes para 0 mesmo
ndmero.

* Linhas retas e curvas

* Reflexao

-
% - Sistema de numeragéo Representar nimeros na reta numérica.
* decimal Ler e representar nimeros (até 99 no 1°ano; até 1000 no 2°ano)
g Compreender o valor posicional de um algarismo no sistema de
g numeracéo decimal.
E’_ Resolver problemas envolvendo relagdes numéricas.
@) Compreender a adicdo nos sentidos combinar e acrescentar.
3 o . . Compreender a subtracdo nos sentidos retirar, comparar e completar.
e peracoes com numeros Usar os sinais +, - , X e : na representacéo horizontal do calculo. (+ e —
g Naturais no 1°ano)
3 - Adicdo Compreender~e memorizar factos basicos da adi¢éo e relaciona-los com
« Subtragdo 0s .dg subtra(;ao.. _ .
Adicionar, subtrair utilizando a representacgao horizontal e recorrendo a
estratégias de calculo mental e escrito.
Resolver problemas envolvendo adi¢fes, subtracfes
Regularidades Elaborar sequéncias de niumeros segundo uma dada lei de formacéo e
. Sequénci investigar regularidades em sequéncias e em tabelas de numeros.
equéncias
Numeros racionais ndo
negativos Identificar a metade
Orientagdo espacial Sit_uar-se no espago em rela(;:i\o aos outros e aos objetos, e relacionar
objetos segundo a sua posi¢éo no espaco.
« Posicao e localizagdo Sele_cionar e utilizar pontos de referéncia, e Qt_ascrever a Iocalizfau;éo
P relativa de pessoas ou objetos no espago, utilizando vocabulario
* Pontos de referéncia e .
itinerarios apro_pnado. - —
. Plantas Realizar, representar e comparar d_lf_erentes itinerarios Ilgando_os
mesmos pontos (inicial e final) e utilizando pontos de referéncia.
Figuras no plano e Comparar, transformar e descrever objetos, fazendo classificaces e
- Soélidos geométricos justificando os critérios utilizados.
% Identificar poligonos e circulos nos sélidos geométricos e representa-
g * Propriedades e classificagdo los.
3 ] . . Reconhecer propriedades de figuras no plano e fazer classificacfes.
E * Interior, exterior e fronteira Distinguir entre interior, exterior e fronteira de um dominio limitado por
pu’ uma linha poligonal fechada.
.% + Composicao e decomposicao Reali_z_ar composi(;_()es e decompgsi(;()es de figura_s geométricas.
g de figuras Identificar supefflples planas e ndo planas, em objetos comuns e em
3 modelos geométricos.
]

Identificar linhas retas e curvas a partir da observacdo de objetos e de
figuras geométricas e representa-las.

Identificar no plano figuras simétricas em relagdo a um eixo.

Desenhar no plano figuras simétricas relativas a um eixo horizontal ou
vertical.

Resolver problemas envolvendo a visualizagédo e a compreensao de
relagdes espaciais.




Dinheiro

* Moedas, notas e contagem

» Comparacgao e ordenacao de
valores

» Estimagao

Conhecer e relacionar as moedas e notas do euro e realizar contagens
de dinheiro.

Representar valores monetarios.

Resolver problemas envolvendo dinheiro.

Comprimento, massa,
capacidade e area.

» Medida e unidade de medida.
» Comparagao e ordenagao.

» Medicdo -« Estimacao

Compreender as no¢des de comprimento, massa, capacidade e area.

Compreender o que € uma unidade de medida e o que é medir.

Comparar e ordenar comprimentos, massas, capacidades e areas.

Realizar medi¢@es utilizando unidades de medida ndo convencionais.

Resolver problemas envolvendo grandezas e medidas.

Tempo
» Sequéncias de
acontecimentos

» Unidades de tempo e medida
do tempo

Estabelecer relacdes entre factos e a¢des que envolvam nogdes
temporais e reconhecer o caracter ciclico de certos fenémenos e
atividades.

Relacionar entre si hora, dia, semana, més e ano.

Resolver problemas envolvendo situag8es temporais.

Organizacdo e tratamento

de dados
OTD1

Representacéo e
interpretacéo de dados

* Leitura e interpretacéo de
informacéo apresentada em
tabelas e graficos.

* Classificagdo de dados
utilizando diagramas de Venn e
de Carroll.

* Tabelas de frequéncias
absolutas, gréaficos de pontos e
pictogramas

Ler, explorar e interpretar informagao (apresentada em listas, tabelas de
frequéncias, graficos de pontos e pictogramas) respondendo a questdes
e formulando novas questdes.

Classificar dados utilizando diagramas de Venn e de Carroll.

Formular questdes e recolher dados registando-os através de
esquemas de contagem grafica (tally charts) e de gréficos de pontos.

Estudo do Meio
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Conhecimentos

Adquirir os conteudos trabalhados do meio social

Adquirir os conteudos trabalhados do meio fisico

Revelar interesse pelos conteddos

Dominio

Técnicas de
Pesquisa

Revelar técnicas de pesquisa

Comunicar os conhecimentos adquiridos

Experimentacéo

Aplicar o método cientifico

Realizar experiéncias simples

Interpretar os dados observados

Manusear e selecionar materiais




Expressdes

~
©
Q2
(%]
>
S
~
@
o
-
(2]
s
o
(%]
[
0
(]
(%]
()
i
o
X
w

dramatica

Manipular materiais/instrumentos

Aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situagdes

Conhecimento

Conhecer cancdes, lengalengas e rimas

Reproduzir cangdes, lengalengas e rimas

Conhecer e aplicar elementos visuais

Expresséao
Comunicacéo

Comunicar com clareza e correccao

Respeitar as regras de comunicagéo

Aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situacdes

Compreensao

Compreender jogos de expressao verbal

Compreender jogos de expressao nao verbal

Fisico-Motoras

Conhecimento

Conhecer regras de jogo /actividades desportivas

Aplicar regras de jogo /actividades desportivas

Dominio

Realizar ac¢des basicas com aparelhos portateis

Realizar ac¢Ges motoras bésicas de deslocamento




Critérios de Avaliac&o por Area Curricular Disciplinar
Ano de Escolaridade - 2.° Ano
2014 /2015

Portugués

Saber escutar para reproduzir pequenas mensagens e para cumprir ordens e pedidos.

Prestar atencédo a breves discursos sobre assuntos que Ihe sdo familiares, retendo o essencial da
mensagem.

Compreensao do
Oral

Compreender o essencial de histérias contadas, de poemas e de textos da tradigdo oral.

Falar de forma clara e audivel.

Esperar a sua vez, saber pedir a palavra.

Formular pedidos e perguntas tendo em conta a situagdo e o interlocutor.

Expresséo oral

Ler com clareza textos variados com extensao e vocabulario adequados.

Compreender o essencial dos textos lidos.

Leitura

Ler textos variados com fins recreativos.

| Narrar situac@es vividas e imaginadas.

Escrever textos curtos com respeito pelo tema, pelas regras basicas de ortografia e pontuagéo,
assegurando a continuidade referencial e marcando abertura e fecho.

Escrita

Manipular e comparar dados para descobrir regularidades no funcionamento da lingua.

Explicitar regras de ortografia e pontuagéo.

dalingua

Mobilizar os conhecimentos adquiridos na compreensao e produc¢do de textos orais e escritos.

Conhecimento explicito




Tema

Topico

Matematica

Nimeros e Operacgdes

NUmeros naturais

* Noc&o de numero natural

* Relagdes numéricas

* Sistema de numeragéo
decimal

Classificar e ordenar de acordo com um dado critério.

Realizar contagens progressivas e regressivas, representando os
numeros envolvidos.

Compreender varias utilizagdes do nimero e identificar nimeros em
contextos do quotidiano.

Realizar estimativas de uma dada quantidade de objetos.

Compor e decompor niimeros.

Comparar e ordenar nimeros.

Utilizar a simbologia <, > e =.

Identificar e dar exemplos de diferentes representagdes para 0 mesmo
ndmero.

Identificar e dar exemplos de nimeros pares e impares.

Representar nimeros na reta numérica.

Ler e representar nimeros (até 99 no 1°ano; até 1000 no 2°ano)

Compreender o valor posicional de um algarismo no sistema de
numeracao decimal.

Resolver problemas envolvendo relagdes numéricas.

Operagbes com nameros
Naturais

» Adicdo

* Subtracéo

* Multiplicagao
* Diviséo

Compreender a adi¢cdo nos sentidos combinar e acrescentar.

Compreender a subtracdo nos sentidos retirar, comparar e completar.

Compreender a multiplicacéo nos sentidos aditivo e combinatdrio.

Reconhecer situagdes envolvendo a diviséo.

Usar os sinais +, -, x e : na representacao horizontal do calculo. (+ e —
no 1°ano)

Compreender e memorizar factos bésicos da adicdo e relaciona-los com
0s da subtracao.

Estimar somas, diferencgas e produtos.

Adicionar, subtrair e multiplicar (no 1° ano apenas adicionar e subtrair)
utilizando a representacgdo horizontal e recorrendo a estratégias de
calculo mental e escrito.

Compreender, construir e memorizar as tabuadas da multiplicagéo.

Resolver problemas envolvendo adi¢Bes, subtragdes, multiplicacdes e
divisbes (no 1° ano apenas com adicdes e subtracdes).

Regularidades

» Sequéncias

Elaborar sequéncias de niumeros segundo uma dada lei de formacao e
investigar regularidades em sequéncias e em tabelas de niumeros.

Ndmeros racionais nao

negativos

* Fracdes

Identificar a metade, a terca parte, a quarta parte, a décima parte e
outras partes da unidade e representa-las na forma de fragdo. (No
1°ano apenas a metade)

Compreender e usar os operadores: dobro, triplo, quadruplo e quintuplo
e relaciona-los, respetivamente, com a metade, a terca parte, a quarta
parte e a quinta parte.

Orientacéo espacial

* Posicao e localizagao
* Pontos de referéncia e

Situar-se no espago em relagdo aos outros e aos objetos, e relacionar
objetos segundo a sua posi¢cao no espaco.

Selecionar e utilizar pontos de referéncia, e descrever a localizagdo
relativa de pessoas ou objetos no espaco, utilizando vocabulario
apropriado.

g itinerarios Realizar, representar e comparar diferentes itinerarios ligando os

3 * Plantas mesmos pontos (inicial e final) e utilizando pontos de referéncia.

E| 8| Ler e desenhar plantas simples.

$ @ Figuras no plano e Comparar, transformar e descrever objetos, fazendo classificacdes e

= g K Sdlidos geométricos justificando os critérios utilizados.

g 8 i Comparar e descrever sélidos geométricos identificando semelhancas e

S diferencas.

o * Propriedades e classificagao Identificar poligonos e circulos nos sélidos geométricos e representa-
los.

o | _ . . Reconhecer propriedades de figuras no plano e fazer classificacdes.

o 4= * Interior, exterior e fronteira Distinguir entre interior, exterior e fronteira de um dominio limitado por

D 3 g uma linha poligonal fechada.

g i 21. Composigio e decomposicao Realizar composi¢cfes e decomposicdes de figuras geométricas.

8 o de figuras Identificar superficies planas e ndo planas, em objetos comuns e em

modelos geométricos.




* Linhas retas e curvas

* Reflexdo

Identificar linhas retas e curvas a partir da observacé@o de objetos e de
figuras geométricas e representa-las.

Identificar no plano figuras simétricas em relagédo a um eixo.

Desenhar no plano figuras simétricas relativas a um eixo horizontal ou
vertical.

Resolver problemas envolvendo a visualizagdo e a compreenséo de
relacBes espaciais.

Medida

Dinheiro

* Moedas, notas e contagem

» Comparagao e ordenagao de
valores

» Estimacao

Conhecer e relacionar as moedas e notas do euro e realizar contagens
de dinheiro.

Representar valores monetarios.

Realizar estimativas.

Resolver problemas envolvendo dinheiro.

Comprimento, massa,
capacidade e area.

Compreender as no¢Bes de comprimento, massa, capacidade e area.

Compreender o que é uma unidade de medida e o que é medir.

« Medida e unidade de medida. Comparar e o_rd~enar (_:pmprimen_tos, massas, cgpaci:jades e érgas. _ |
Realizar medic¢des utilizando unidades de medida ndo convencionais.

» Comparacao e ordenagéo. Compreender a necessidade de subdividir uma unidade em
subunidades.

* Medigéo Realizar medi¢cBes utilizando unidades de medida convencionais
(centimetro, metro, quilograma e litro).

* Perimetro
Determinar o perimetro de figuras. |

- Estimacéo Estimar comprimentos, massas, capacidades e areas. I
Resolver problemas envolvendo grandezas e medidas.

Tempo Estabelecer relagbes entre factos e agBes que envolvam nogles

» Sequéncias de temporais e reconhecer o caracter ciclico de certos fenémenos e

acontecimentos atividades.
Relacionar entre si hora, dia, semana, més e ano.

» Unidades de tempo e medida
do tempo

Identificar a hora, a meia hora e o quarto-de-hora.

Resolver problemas envolvendo situagfes temporais.

Organizagdo e tratamento

de dados

Representacéo e
interpretacdo de dados

* Leitura e interpretacéo de
informacéo apresentada em
tabelas e gréficos.

* Classificacéo de dados
utilizando diagramas de Venn e
de Carroll.

* Tabelas de frequéncias
absolutas, graficos de pontos e
pictogramas

Ler, explorar e interpretar informacéo (apresentada em listas, tabelas de
frequéncias, gréaficos de pontos e pictogramas) respondendo a questdes
e formulando novas questdes.

Classificar dados utilizando diagramas de Venn e de Carroll.

Formular questbes e recolher dados registando-os através de
esquemas de contagem grafica (tally charts) e de gréficos de pontos.

Organizar os dados em tabelas de frequéncias absolutas e representa-
los através de pictogramas

Capacidades Transversais

Resolucédo de problemas

* Compreensao do problema
» Concecéo, aplicagdo e
justificacdo de estratégias

Identificar o objetivo e a informacéo relevante para a resolugdo de um
dado problema.

Conceber e pbr em prética estratégias de resolucdo de problemas.

Verificar a adequacgéo dos resultados obtidos e dos processos
utilizados.

Raciocinio matematico
« Justificacao

* Formulagéo e teste de
conjeturas

Explicar ideias e processos e justificar resultados mateméticos.

Formular e testar conjeturas relativas a situacdes matematicas
simples.

Comunicag¢do matematica

* Interpretacéo

* Representacéo
* Expresséo

* Discusséo

Interpretar informacé&o e ideias matematicas representadas de diversas
formas.

Representar informacéo e ideias mateméticas de diversas formas.

Expressar ideias e processos matematicos, oralmente e por escrito,
utilizando linguagem e vocabulério préprios.

rocessos e ideias matematicos.

Discutir resultados,




Estudo do Meio

Adquirir os conteldos trabalhados do meio social

Conhecimentos Adquirir os conteldos trabalhados do meio fisico

Aplicar os conhecimentos com autonomia

Relacionar os conhecimentos adquiridos

Capacidade de
Compreenséo

Revelar interesse pelos conteddos

Revelar técnicas de pesquisa
Técnicas Selecionar a informagéo recolhida
de
Pesquisa

Organizar a informacéo recolhida

Comunicar os conhecimentos adquiridos

Aplicar o método cientifico
Realizar experiéncias simples
Experimentagao Interpretar os dados observados
Manusear e selecionar materiais
Aplicar vocabulario especifico

Dominio

Expressodes

Adquirir as técnicas trabalhadas
Técnicas

Manipular materiais/instrumentos

Aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situacdes

Conhecer cangdes, lengalengas e rimas

Conhecimento Reproduzir cangdes, lengalengas e rimas

Conhecer e aplicar elementos visuais

Comunicar com clareza e correccdo
Respeitar as regras de comunicacéo

Artisticas

Expresséo Dominar a expressividade do corpo
Comunicacéo

Dominar a expressividade da voz

Aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situa¢des

Compreender jogos de expressao verbal
Compreenséo Compreender jogos de expressdo ndo verbal
Compreender as técnicas trabalhadas

Conhecer regras de jogo /actividades desportivas

Conhecimento Aplicar regras de jogo /actividades desportivas

Realizar ac¢des basicas com aparelhos portateis

Realizar ac¢cdes motoras basicas de deslocamento

Realizar habilidades e ac¢des técnico-taticas fundamentais

Fisico-Motoras

Dominio

Realizar habilidades gimnicas basicas em esquemas ou sequéncias

Combinar deslocamentos, movimentos e equilibrios




Critérios de Avaliacéo por Area Curricular Disciplinar
Ano de Escolaridade — 3.° Ano
2014/2015

Portugués

Comunicar com clareza e correccdo
Capacidade de Expressar-se livremente
Expresséo Oral Expressar-se quando solicitado

Responder a questionarios

Interpretar imagens, mensagens, bandas desenhadas, pequenas frases, textos e pequenas
histérias

Capacidade de Responder a questionarios

Compreenséao Recontar um acontecimento observado, vivido, imaginado, lido ou ouvido

|
|
\
|
| Recontar textos e histérias
|
|
|

Questionar colegas e professores
Capacidade de Ler com clareza e correccdo
Leitura Ler com entoacao e expressividade

Escrever com letra legivel
Conhecer regras gramaticais
Aplicar regras gramaticais

Capacidade de Escrever com correccao ortogréfica
Expresséo Escrita Escrever textos com correccdo semantica e gramatical
Ordenar textos com sequéncia légica
Escrever textos de forma criativa
Responder a questionarios

Estudo do Meio

Adquirir os conteudos trabalhados do meio social

Conhecimentos Adquirir os conteudos trabalhados do meio fisico

Aplicar os conhecimentos com autonomia

Relacionar os conhecimentos adquiridos

Capacidade de
Compreenséao

Revelar interesse pelos conteddos

Revelar técnicas de pesquisa

Técnicas Seleccionar a informagéo recolhida
de
Pesquisa

Organizar a informagéo recolhida

Comunicar os conhecimentos adquiridos

Aplicar o método cientifico
Realizar experiéncias simples
Experimentagéo Interpretar os dados observados
Manusear e seleccionar materiais
Aplicar vocabulario especifico

Dominio




Matematica
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Ndmeros
e
Operacdes

Dominar a escrita e leitura de nimeros inteiros

Dominar a escrita e leitura de nUmeros decimais

Associar o nUmero a quantidade

Compor e decompor nimeros

Fazer contagens progressivas e regressivas

Identificar ordens

Identificar classes

Dominar as técnicas da adigcdo e subtraccéo simples

Dominar as técnicas da adicdo e subtraccdo com transporte e sem empréstimo

Dominar as técnicas da adicdo e subtraccao com transporte/empréstimo

Dominar as técnicas da multiplicagcdo

Dominar as técnicas da divisdo

Situagdes
Problematicas

Resolver situacdes problematicas sem recurso ao algoritmo

Resolver situacfes problematicas, recorrendo a estratégias com dominio do algoritmo

Resolver situaces problematicas utilizando diferentes estratégias

Aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situacdes

Forma e Espacgo
(Iniciagdo a
Geometria)

Conhecer e nomear poligonos

Identificar propriedades dos poligonos

Representar poligonos

Conhecer sélidos geométricos

Identificar propriedades dos sélidos geométricos

Representar solidos geomeétricos

Grandeza e medidas

Identificar unidades de medida

Aplicar unidades de medida

Relacionar unidades de medida

Fazer estimativas

Ordenar objectos respeitando critérios

Conhecer valores monetarios

Representar valores monetarios




Expressodes

Adquirir as técnicas trabalhadas
Técnicas

Manipular materiais/instrumentos

Aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situagdes

Conhecer cancdes, lengalengas e rimas

Conhecimento Reproduzir cangdes, lengalengas e rimas

Conhecer e aplicar elementos visuais

Comunicar com clareza e correccdo
Respeitar as regras de comunicagéo

Artisticas

Expresséo Dominar a expressividade do corpo
Comunicacéo

Dominar a expressividade da voz

Aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situagdes

Compreender jogos de expressao verbal
Compreensao Compreender jogos de expressao néo verbal
Compreender as técnicas trabalhadas

Conhecer regras de jogo /actividades desportivas

Conhecimento Aplicar regras de jogo /actividades desportivas

Realizar ac¢fes basicas com aparelhos portateis

Realizar ac¢cdes motoras bésicas de deslocamento

Realizar habilidades e acg¢des técnico-taticas fundamentais

Fisico-Motoras

Dominio

Realizar habilidades gimnicas basicas em esquemas ou sequéncias

Combinar deslocamentos, movimentos e equilibrios




Critérios de Avaliacéo por Area Curricular Disciplinar
Ano de Escolaridade — 4° ano
2014 /2015

Portugués

Capacidade de
Expressédo Oral

Comunicar com clareza e correc¢do

Expressar-se livremente

Expressar-se quando solicitado

Responder a questionarios

Capacidade de
Compreenséo

Interpretar imagens, mensagens, bandas desenhadas, pequenas frases, textos e
peguenas histérias

Responder a questionarios

Recontar um acontecimento observado, vivido, imaginado, lido ou ouvido

Recontar textos e histérias

Questionar colegas e professores

Capacidade de Leitura Ler com clareza e correc¢do

Ler com entoacao e expressividade

Capacidade de

Escrever com letra legivel

Conhecer regras gramaticais

Aplicar regras gramaticais

Escrever com correccao ortogréfica

Expressdo Escrita Escrever textos com correccdo semantica e gramatical

Ordenar textos com sequéncia légica

Escrever textos de forma criativa

Responder a questionarios

Estudo do Meio

Capacidade de
Compreensédo

Adquirir os conteudos trabalhados do meio social

Conhecimentos Adquirir os contetdos trabalhados do meio fisico

Aplicar os conhecimentos com autonomia

Relacionar os conhecimentos adquiridos

Revelar interesse pelos contetdos

Revelar técnicas de pesquisa

Técnicas Seleccionar a informacéo recolhida
de

Pesquisa Organizar a informacao recolhida

Comunicar os conhecimentos adquiridos

Dominio

Aplicar o método cientifico

Realizar experiéncias simples

Experimentagéo Interpretar os dados observados

Manusear e seleccionar materiais

Aplicar vocabulario especifico




Matematica
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NUmeros
e
Operacbes

Dominar a escrita e leitura de nUmeros inteiros

Dominar a escrita e leitura de nUmeros decimais

Associar o nimero a quantidade

Compor e decompor nimeros

Fazer contagens progressivas e regressivas

Identificar ordens

Identificar classes

Dominar as técnicas da adicdo e subtraccdo simples

Dominar as técnicas da adicdo e subtraccdo com transporte e sem
empréstimo

Dominar as técnicas da adigcdo e subtraccdo com transporte/empréstimo

Dominar as técnicas da multiplicacdo

Dominar as técnicas da divisdo

Situagdes Problematicas

Resolver situacfes problematicas sem recurso ao algoritmo

Resolver situagdes problematicas, recorrendo a estratégias com dominio
do algoritmo

Resolver situacdes problematicas utilizando diferentes estratégias

Aplicar os conhecimentos adquiridos a nhovas situacdes

Forma e Espago
(Iniciacao & Geometria)

Conhecer figuras geométricas

Identificar propriedades das figuras geométricas

Representar figuras geométricas

Conhecer sélidos geométricos

Identificar propriedades dos sélidos geométricos

Representar solidos geomeétricos

Organizacgéo e
tratamento de dados

Ler e interpretar tabelas

Formular questdes de acordo com informacgéo apresentada

Construir e interpretar gréaficos de barras

Grandeza e medidas

Identificar unidades de medida

Aplicar unidades de medida

Relacionar unidades de medida

Fazer estimativas

Ordenar objectos respeitando critérios

Conhecer valores monetarios

Representar valores monetarios




Expressdes

Adquirir as técnicas trabalhadas
Técnicas

Manipular materiais/instrumentos

Aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situacdes

Conhecer cangdes, lengalengas e rimas

Conhecimento Reproduzir cancdes, lengalengas e rimas

Conhecer e aplicar elementos visuais

Comunicar com clareza e correc¢éo
Respeitar as regras de comunicagéo

Artisticas

Expresséo Dominar a expressividade do corpo
Comunicacéo

Dominar a expressividade da voz

Aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situacdes

Compreender jogos de expressao verbal
Compreenséao Compreender jogos de expressdo nao verbal
Compreender as técnicas trabalhadas

Conhecer regras de jogo /actividades desportivas

Conhecimento Aplicar regras de jogo /actividades desportivas

Realizar ac¢des basicas com aparelhos portateis

Realizar ac¢Ges motoras bésicas de deslocamento

Realizar habilidades e acg¢des técnico-tacticas fundamentais
Dominio

Fisico-Motoras

Realizar habilidades gimnicas basicas em esquemas ou sequéncias

Combinar deslocamentos, movimentos e equilibrios




